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Las cotas son elementos propios de las vistas que muestran tamafos y distancias. Hay AL igual que otros

dos clases de cotas: Temporales y Permanentes. elementos de

anotaciones, las

Revit coloca cotas temporales conforme se sitian componentes. Todos los tipos de cotas o .

gue se pueden modificar y el componente que se acota se actualizan en consonancia. Por especificas de la

defecto, utiliza las unidades especificas del proyecto. vista. No aparecen

automaticamente
Cotas Temporales

en todas las demas

Conforme crea o selecciona una geometria, Revit © e

Architecture afiade cotas temporales al

=
componente. Resulta muy util para colocar el !

componente en el lugar correcto. |l

Las cotas temporales se crean en el componente M

mds cercano perpendicular al componente y Oficina 0

. 35
aumentan en el valor definido. 13 mz o

Para ver las cotas temporales de un componente,

haga clic en modificar y seleccione el componente.
Recuerde que las cotas temporales, son las del componente mas cercano; por eso, las
cotas que se ven pueden diferir de las temporales originales. Si hay cotas que desea que
aparezcan siempre, cree cotas permanentes.

Cuando se seleccionan varios elementos en Revit, no se muestran las cotas temporales ni
las restricciones.

Linea de referencia de cota

Las lineas de referencias se puede mover a referencias nuevas para cotas temporales y
permanentes. Se puede controlar el espacio entre la linea de referencia y el elemento
para cotas permanentes.

Para mover la linea de referencia para las cotas temporales:

- Seleccione un componente

- Arrastre el pinzamiento (cuadrado azul) a una referencia distinta; o haga clic con
el botén derecho del mouse en el pinzamiento de la linea de referencia y seleccione del menu
emergente, mover linea de referencia (Move Witness Line).

Las modificaciones en las lineas de referencia de cotas temporales no se guardan.
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Cotas Permanentes

Una cota permanente es la que se coloca expresamente, sélo se puede modificar cuando

se selecciona la geometria que referencia. Para desplazarse

por los distintos

Si no se selecciona para modificar la geometria a la que referencia una cota permanente, puntos i

la cota aparece con su tamanio real y no se puede seleccionar para modificarla. referencias de los

muros, - pulse . la

35 408 14 3.28
| tecla TAB
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Cuando acote componentes como puertas y ventanas, puede seleccionar el borde del
hueco en que se va a crear la cota o el centro del componente.

Colocacion de Cotas Permanentes

El comando cota, permite colocar cotas permanentes en los componentes del proyecto o
de la familia. Las cotas disponibles son: alineadas, horizontales, verticales, lineales,
angulares, radiales y de longitud de arco.

A veces puede ser conveniente editar las propiedades de cotas y predefinirlas

Cotas Lineales IE

Se puede colocar cotas alineadas entre dos o mas referencias paralelas, o entre dos o mas

puntos.

Si se crea una cota con muros, puede seleccionar distintas opciones para forzar la cota.
Las opciones son: Eje de muro, cara de muro, centro del nucleo principal y lado del nicleo

H ; = itk o = :
@égﬂ_@l Prefer; |Wall faces JI Pick, IInu:Ilwu:IuaI ReFerencesJ Optu:unsl

Wall centerlines

Cenker of core
Faces of core

A medida que mueve el cursor, cuando acota, aparece una linea de cota. Si lo desea,
seleccione mas de una referencia. Cuando llegue al ultimo punto de referencia, retire el
cursor del Ultimo componente y haga clic. Aparece la cota lineal permanente alineada.
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EG
E;L/ 408 34 654 ﬁp Si . .una rejilla
coincide con otro
H‘ f i f i f punto de referencia
n [ | 1] L [ L 1 | de muro, no se crea
‘ | || | | ‘ la linea de

. . referencia de la
Cotas Alineadas automaticas con muro

rejilla. Esto impide

En las cotas alineadas automaticamente, con un clic del ratén se puede colocar una cota
que se creen

en un muro con huecos y muros que intersectan.
segmentos de cota

Debe seleccionar en la barra de opciones, en la lista desplegable de seleccién=> muro de longitud cero

entero

En el botdn Opciones, puede elegir la forma de acotar

x| - Vanos: el centro o el ancho
Select references: - Muros que intersectan el muro a acotar
¥ Cpenings - Rejillas que intersectan el muro a acotar
" Certers
= Widths

‘ ¥ Inkersacting Walls ‘
. Pick: |Entire Walls "l |D|:|I:i-:|n5|
™ Inkersecting Grids

Individual References
(804 I Cancel |

|
Cotas Horizontales y Verticales é

Las cotas horizontales y verticales se colocan entre puntos seleccionados. Se alinean con
el eje horizontal o vertical de la vista. Los puntos seleccionados son puntos finales de
elementos o interseccién de referencias, por ejemplo la unién de muros.

Estas cotas sélo estan disponibles en el entorno del proyecto. No se pueden crear en el
editor de familias.
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3.60

2.65

238

Pulse la barra espaciadora, tras seleccionar los puntos de referencia, para alinear la cota con el eje vertical u
horizontal

Cotas Angulares |Q

Las cotas angulares pueden colocarse en varios puntos de referencia que compartan una interseccion. No se
puede arrastrar el arco de cota para mostrar un circulo completo.

Cotas Radiales |EI

Se utiliza para acotar radios de circulos o arcos. La referencia de la cota radial se puede cambiar de un arco a
otro, siempre y cuando el arco nuevo sea concéntrico respecto al original.

Cotas de Longitud de Arco |—E:§|

Los muros en arcos se pueden acotar para obtener la longitud total del muro O

AN

7

/

Coloque el cursor sobre el arco y haga clic para seleccionar el punto radial. Luego
seleccione los puntos finales del arco y coloque la cota en el lugar deseado.

Como anadir linea de referencia a una cota permanente »
- Seleccione la cota permanente '
- Enla barra de opciones haga clic en Editar Lineas de Referencias (Edit Winess Line)
- Hagaclic en el elemento para el que desee ainadir una linea de referencia nueva
- Paraterminar haga clic en modificar o clic en cualquier logar fuera de las lineas de referencias.

Supresion de lineas de referencia

- Seleccione la cota permanente i . .
Maowe Witness Line

- Haga clic con el botdn derecho en el pinzamiento en el medio de la linea de . .
- Delete Witness Line

referencia; y en el menu contextual, seleccione Suprimir Linea de
Referencia (Delete Witness Line)
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. Para personalizar
Cotas de Coordenadas y linea Base _ 2 -
la visualizacion de

Las cotas de linea base son cotas multiples medidas desde la misma linea base ;
la cota de linea

Las cotas de coordenadas miden la distancia perpendicular desde un punto de origen base, haga clic en
(denominado referencia) hasta un elemento. los controles
1474 —-‘—para
1438 .
765 cambiar la
771 direccion de la
457
cota.
4.43
35
b i i

Pulse la Barra
[ 1 | E— j ER— | - Espaciadora, para
modificar la forma

Oficina Oficina
35 36

13 m? gm?

de disposicion de

la cota, antes o
Puede creer cotas de coordenadas y de linea base para estilos de cota lineal. después o

Para crear este estilo, debe editar el pardmetro Tipo de Cadena de Cota. colocaria.

Creacion de Estilo de Cota de linea base lineal

=
- Hagaclicen cota alineada IE., oen ﬁ

x| - Seleccione Propiedades del elemento
Eamily: [System Family: Linear Dimension Style | Load,
Type: [2.50m Arial -Acumulada | puplicate... | @ |
o ] - Hagaclic en el botén Editar/ Nueva
= Parameter Yalue = - D u p | | car
imension Strirm e rdinate x .
i —— - Asigne un nombre nuevo
e v
¢ e T E P - En Propiedades de Tipo, para tipo de
Flipped Dimension Line Extension 12,4000 mm . ]
e — cadena de cota, seleccione Baseline
Witness Line Gap ta Element 1.5000 mm
el b e El nuevo estilo de cota, aparecera en el selector de
e =2 tipo
e
Creacion de un estilo de cota de Coordenadas
e Lineal
Eiold LI

Es el mismo caso que el anterior, pero deberia

i
=
s
<< Preyiew ok Cancel Appl . . .
| | 8| seleccionar  en Propiedades de Tipo, Por

Coordenada

Haga clic en editar para el parametro Configuracién de Cota por Coordenada

Parametro Descripcion
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Orientacion del texto Especifique si el texto de cota se debe alinear a la linea
de referencia o a la linea de cota.
Este parametro se encuentra desactivado cuando el
pardmetro Convencidn de Lectura esta configurado
como Horizontal

Posicidn del Texto Especifique si el texto se debe colocar al final de la linea
de referencia o junta a ella
Visibilidad de Origen Especifique la visibilidad de la linea de referencia de

origen para la cota de coordenadas (es decir, para la
primera linea de referencia en la cadena). Las opciones
disponibles son:

- Ninguna (no muestra la linea de referencia de
origen, la marca de verificacidon, ni tampoco
texto)

- Linea de referencia con texto (muestra la linea
de referencia de origen, la marce de verificacion
y el texto 0.00)

- Sdlo linea de referencia

Marca de Verificacion de Especifique la marca de verificacion para el origen de

Origen cota. Este parametro se encuentra desactivado cuando
el parametro Visibilidad de origen estd configurado
como NINGUNA

Estilo de Linea de Cota Las opciones disponibles son:

- Continuo, muestra la linea de cota continua

- Con Segmentacion, segmenta la linea de cota.
Especifica la longitud de los segmentos
mediante el pardmetro de Longitud de

Segmento
- Ninguno, no muestra ninguna linea de cota
Longitud de Segmento Especifica la longitud de segmento de la linea de cota
Configuracion de Cota Acumulada
| ~ 21
- Hagaclicen cota alineada @ ., oen a '
Tewxk Crientation Text Position—————————————
. X @ &+ Parallel to Dimension Line " End of Witness Line
- Seleccione Propiedades del elemento —| £ parallel to Witriess Line (% pext to Witniess Line
- Haga CIIC S EI bOton Edita r/ Nueva Origin Wisibility : Origin Tick Mark:
- Du pl icar INone LI IDiagonaI 3mim j
- ASigne un nombre nuevo Dimension Line Style: Length of Segments:
- En Propiedades de Tipo, para tipo de cadena de |seameni=d x| fromm

cota, seleccione Ordinate

- En la Opcién Parametros de Configuracién, haga
clic en el botén EDIT
- En Orientacién de texto, seleccione paralelo a la linea de cota
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- En Posicién del texto, cercano a la linea de referencia

- EnVisibilidad del origen, Ninguna
- Estilo de linea de cota, Segmentada

SONDA

- >

- Longitud del Segmento, la medida que quiere que tenga la linea de flecha de la cota

- Acepte esta caja de didlogo, y sélo deberia configurar la marca del final de flecha, con la que Usted
desea. En el caso del ejemplo, seleccioné Flecha de 30° rellena
- Ademas, puede modificar la distancia entre el texto y la linea de cota; en la opcidn desfase de texto en el

grupo Texto

~ Type Parameters:

i

Dimengion Skring-Fup

I Parameter | Yalue | -

Texrt
‘hidth Factor

1.000000

Undetline

Ikalic

Text Offset

[Tk Mark #rrow Filled 30 Degree > ,1,'0'12_0_"\%[)

Line wemht 3 —_— Text Fork Arial

Tick Mark Line Weight 4 Text Background Cpague

Di.l‘nEI'ISiDI.ﬂ Line.Exte.nsion . 2.4000 E;gi?;::ng i = 123150 [mliDefault)

Flipped Dimension Line Extension 2,4000 mrn =

Witness Line Control Gap ko Element =

1.00 308 636 13.04

— | — - —in=] ———
| Oficina Ofizina
35 36
12 m? 2 m?
Bloqueo de Cotas Permanentes
Cuando se colocan cotas permanentes, aparece un -
pinzamiento de bloqueo (candado)con la cota cuando
H 4.08 14 314 14
se selecciona esta. = B n
=t % &’
Si el candado esta abierto, el valor de la cota es [ i [ ]
modificable y el elemento al que hace referencia se
puede mover en cualquier direccién. Puede hacer en Oficina Oficina
12 m? g m?

el valor de cota y cambiarlo.
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Si el candado estd cerrado, el valor de la cota es fija y se evita cualquier cambio en la distancia entre sus
componentes de referencia. En este caso no se puede hacer clic en el valor de la cota para cambiarlo.

Anclaje de elementos referenciados en cotas de varios segmentos
- Cree una cota de varios segmentos

- En el drea de dibujo seleccione la cota y haga clic en el simbolo de igualdad , para que todas las

distancias entre componentes sea la misma. EL simbolo se modifica

Modificacion del texto de Cota

Es posible anadir texto encima, debajo, a la izquierda o derecha de un valor de cota permanente.

- Enel drea de dibujo, seleccione la cota que desee editar

- Hagaclicen el valor de la cota, y se abrira la siguiente caja de didlogo

- Puede seleccionar entre usar el valor real, y colocar texto adicional en las cuatro posiciones; 6
reemplazar por un texto; pero no es posible usar un valor numérico para sustituir un valor de cota
permanente. Si intenta hacerlo, recibird un mensaje de advertencia.

Verificar_en Obra 14 Verifica_r - 314 14

[ ] I__l.'rl ﬂl ﬂ‘ Iﬂl

. N | 1

Creacion de Unidades de Cotas personalizadas

Revit cuando crea un proyecto, asigna por defecto unidades y precision especifica de los estilos de cota,
basandose en la configuracidon de unidades de proyecto. Aunque, puede definir la configuracion de unidades y
de precisién para cada tipo de cota que cree. Por ejemplo, en un proyecto con un sistema de unidades en
sistema métrico, puede mostrar las cotas con unidades en sistema imperial o cualquier otro.

También puede crear tipos de cotas con distintas opciones de redondeo.

- Seleccione el comando cota
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- Hagaclicen las propiedades del elemento EI

- Editar / Nuevo

- Haga clic en Duplicar, y escriba un nombre

- Seleccione el botdn que esta a la derecha de Formato de unidades

Format x|
twidth Factor 1,000000 roiect setings
Underline [ ] Units: IMeters and centimeters j
It-EIlil: A Rounding: Rounding increment:
Bold ITo the nearest 1 cm j I
Text Size 2.5000 mm Uit symbol:
Texk Offset 1.7500 |
Read Convention Ip, then Left - -
: Suppress trailing O's
Text FDHIE . #rial B
TE?Ct.....F"— et e et EPPERPErTrrrrr I show + for positive values
{Units Format 1234,57 [m] {Default) DI P s
% S = e se digit grouping
ang et i I~ Suppress spaces
.L Ok I Cancel

- Desmarque la casilla Utilizar parametros del proyecto, y seleccione las unidades apropiadas
- Acepte todas las ventanas

Cotas de Nivel

Las cotas de nivel se pueden colocar como cotas de elevacion o cotas de coordenadas de un punto. Puede
mostrar la cota de un punto seleccionado o la elevacién superior o inferior de un elemento.

Cotas de Elevacion

Las cotas de elevacion muestran la cota de un punto seleccionado. También puede mostrar la elevacion superior
o inferior de elementos con un grosor definido. Estan disponibles para elementos en vista de plano

Generalmente las cotas de elevacidn se utiliza para conseguir un punto de elevacidon para rampas, superficies
topograficas, escaleras, vigas, etc.

- Haga clic en la barra de disefio, en el botdén

Bosquejar (Drafting) y seleccione Cota de Nivel

(Spot Dimension) = Cota de elevacion (Spot

4.00
Elevation) w

- Enelselector de tipo, elija la tipologia que desee

- Seleccione o desmarque la opcidn directriz

Cotas de Coordenadas

Las cotas de coordenadas en un punto indican las coordenadas Norte/Sur y Este/Oeste de los puntos de un
proyecto
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Ademas de las coordenadas es posible mostrar la elevacion del punto seleccionado y el texto indicador. Estas
coordenadas se notifican con relacidn al sistema de coordenadas compartidas.

Estas cotas se pueden colocar en suelos, muros, superficies topograficas y lineas de contorno

Para colocar cotas de coordenadas de punto

- Disefio (Drafting ) Cota de nivel (Spot Dimension) = Cota de Coordenada (Spot Coordinate)

- Seleccione el tipo de coordenada que desee colocar

- Marque o no, la opcidn directriz (leader). Si estd seleccionada la directriz, puede seleccionar también la
opciéon Hombro (Shoulder). Esto afiadird un dngulo a la cota de elevacion

- Siqueremos que se muestre la elevacion, edite y duplique ese estilo. Coléquele un nombre nuevo

- Enlas propiedades de texto, seleccione la opcidn Incluir elevacion

- Cuando mueva el cursor sobre un elemento en el que puede colocar la cota de coordenada, el valor
aparecerd en el drea de dibujo

Puede seleccionar texto suplementario a la cota de coordenada de un punto, desde el indicador de elevacién.

[~ Type Parameters:

Parameter

Yalue | _AJ
I

k

Text 2
‘Wwidth Fackor 1.000000 N 13 60

Underline

o - E -42.51

Color

Text Size 2.4000 mrm .
Text Offset from Leader 1,5875 mm E I EU .- 5 . ? 2
Text Offset from Symbol 6, 3500 mm
Text Font Arial
Text Background Opaque
Text Orientation Harizontal
Units Farrnat 1234,57 [m](Defaul
T by Leader
<’ Elevvation Indicator Elev: Y
SpSssdinzte Crigin
Top Value Morth [ South N g 1 ?‘
Bottom Yalue East | West .
Morth [ South Indicator M
| AEarst=Est Indicator E -4 2 - Q B
Include Elevation | P)
PR i,

Ll

_______ 7
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